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INsTALAacix

Umies¢ ptyte w napedzie DVD. Jesli nie korzystasz z funkcji autoodtwarzania, kliknij
PPM ikone napedu, wybierz z menu kontekstowego opcje ,Eksploruj’, a nastepnie
kliknij plik .exe. Postepuj zgodnie z wyswietlanymi na ekranie poleceniami. Zwré¢
uwage, ze gre mozesz zainstalowac réwniez w miejscu innym od domyslnego.

WYMAGANILA SysTemowe

koNfiGURACIA MINIMALNA:

System operacyjny: Microsoft® Windows® XP (SP2), Vista (system operacyjny
musi zawiera¢ najnowsze uaktualnienia)

Procesor: Intel Pentium® IV 2.4 GHz lub AMD® Athlon 64 +2800
Pamieé: 1 GB (Windows® XP) / 1.5 GB (Windows® Vista)

Grafika: 256 MB, z obstuga DirectX9 Pixel Shader 3.0 (NVIDIA GeForce 6600,
ATI Radeon X1600 lub lepsza)

Dysk twardy: 8.0 GB wolnego miejsca
Dzwiek: Karta muzyczna kompatybilna z DirectX 9.0c
Naped DVD-ROM

koNfiGUrRACIR ZAalecaNA:

System operacyjny: Microsoft® Windows® XP (SP-2), Vista (system operacyjny
musi zawiera¢ najnowsze fatki)

Procesor: Intel Core 2 Duo 1.80 GHz albo AMD X2 5000+ lub lepszy
Pamie¢: 2 GB (Windows® XP) / 1.5 GB (Windows®'Vista)

Grafika: Karta graficzna serii NVIDIA GeForce 8800, ATl Radeon HD 38xx
lub lepsza

Dysk twardy: 8.0 GB wolnego miejsca
Dzwiek: Karta muzyczna kompatybilna z DirectX 9.0c
Naped DVD-ROM

WYMAGANIA ROZGRYWKi wieloosoBowej:

1.ptyta z gra na kazdego gracza
Rozgrywka przez Internet: tacze przynajmniej 56 Kbps, zalecane szybsze

Rozgrywka w sieci lokalnej: siec lokalna zgodna z TCP/IP



INfORMACIX :
O zZaBezpieczeNiach ovo
1 BeZzpieczeNstwie

Niniejsza ptyta DVD zawiera oprogramowanie dla komputera klasy PC. Przy wktadaniu
ptyty do napedu DVD upewnij sig, ze jej zadrukowana strona jest skierowana
w goére. Nie dotykaj powierzchni ptyty i trzymaj ja za krance. W celu utrzymania
zywotnosci ptyty chron ja przed zrédtami ciepfa, wilgoci i bezposrednim padaniem
promieni stonecznych. Gdy nie uzywasz ptyty, trzymaj ja w opakowaniu. Nie dotykaj
powierzchni ptyty DVD | zawsze trzymaj ja ostroznie. Chron powierzchnie ptyty
przed zarysowaniami i brudem. Do czyszczenia ptyt stuza odpowiednie zestawy
czyszczace. Nie uzywaj do tego celu produktéw kuchennych, jedynie odpowiednich
akcesoriow antystatycznych. Nie uzywaj uszkodzonych ptyt - na przyktad peknietych,
wygietych lub sklejonych - moze to powodowac¢ problemy.

OSTRZEZENIA ZOROWOTNE

Celem zmniejszenia zagrozenia dla zdrowia nalezy po kazdej godzinie gry
urzadza¢ pietnastominutowa przerwe. Nie nalezy gra¢, gdy jest sie zmeczonym,
a pomieszczenie, w ktérym grasz, powinno by¢ dobrze oswietlone. Niektére osoby
moga cierpie¢ na napady padaczkowe wywotane migajacymi $wiattami lub wzorami;
u osob takich dolegliwosci te moga by¢ wywotywane przez gry komputerowe lub
ogladanie telewizji. Chore moga by¢ nawet osoby, ktére nigdy nie wykazywaty
podobnych objawéw. Jesli cierpisz na padaczke, sadzisz, ze mozesz cierpie¢ na
podobna chorobe badz tez Zle sie czujesz, skonsultuj sie przed gra z lekarzem.
Potencjalne objawy to miedzy innymi: zawroty gtowy, zaburzenia wzroku, skurcze
miesni, inne mimowolne ruchy, utrata panowania nad soba, uczucie dezorientagji
i konwulsje.

UWZAGZA: 00 UZY TKOWNIKOW pRrojektorOw
cyfrowych

Obrazy nieruchome moga by¢- przyczyna uszkodzen niektérych podzespotoéw,
odpowiedzialnych za wyswietlanie obrazu. Sugerujemy unika¢ powtarzajacego sie
i dtugotrwatego wyswietlania gier komputerowych na projektorach cyfrowych.

witaj w piekle, zolnierzu..

0czy mam zamknigte - prébuje sie przyzwyezaié do éwiatla. Lazdy
Lrok to mordega; obficie brocze Lrvig z ran, ale staram sie nie tracié
nadziei. Przynajmniej moge Lroczyé naprzéd, liczae, ze Los mi pomoze.
To méj cel. Stacja Lolejowa jest olbrzymia i wyglada na opuszezong,
jednal dotarcie na powierzehnie Weale nie bedzie proste - Wszedzie sq
o SLradajg sie, czelajg... 0d czasy do czasu cisze przeryva odgtos
pojedynczego strzalv.

Pielto zaczelo sig, 9dy zaatakowaliémy te olopy. Rozkaz byl prosty:
zabié wszystlick. Ten zotnierz byt madry - zamknat sie W bunkrze
i niLogo nie cheial wpuécié. Mogtem unikngé zasadzVii wszystiiego,
co pbiniej nastapito, ale nie bytem doié szybli. Ruszytem prosto na yekh
drani, zabijajac WszystLick, L4éryek napotlatem; to chyba wladnie to,
co nazywaja szalem bojowym... To nie wystarezyto, ale dalej zalezato mi
na poWodzeniv operacji. Moi towarzysze broni padali jeden po drugim,
az nagle zostato nas tylko trzeck: ten dupel W bunkrze, jeden
wystraszony Anglit i ja. WErdtee mialy dotrzes Lolejne jednostli,
ale nie mogtem czekal. W povietrzu visiala jakaé grozba, biegtem
vige dalej.

Nagle otoczyt mnie bialy, niemal énigey dym: Wytonifa sie 2 niego jakad
istota méwigca o obowiazlu i jakimé zagrozonym przez piello imperivm.
Wtedy wydate mi sig o szaleRstwem - teraz rozumiem, ze povinienem
po prostu daé tej istocie ze mng sLokezyé. Zamiast Tege rozpoczatem
pravwdzivg demolle.

Panigtam tez strzelanie do.olbrzymiego, tustego Lawaty miecha
uzbrojonego W cof, co przypominalo mtot. Poczgtlovo weale ni sie
Yo nie podobalo, ale podobno moge coé zmienié. Tak twierdza, moge
zostaé zbawicielem. Przyjatem 1o 2 calym dobrodziejstwem inwentarza.
Ustyszalem W okopack, ze Wszysthim rzqdzi jakié Sonas. Facet éciagnal
na powierzehnie dziwne stwory.

Mierzyliémy sie Wige Wtedy z trzema rodzajami Wrogdw: Niemeami
i TYMi... nie Wiem nawet, jak ick nazwaé. Sytvacja sie skompliowata. Stugi
Tonasa doLonaly inwazji na ick imperivm, a ja miatem byZ ick zbavicielem.



Faktyeznie nim bytem, choé byta to robota trudniejsza, niz sie
spodzievalem. Zewszqd nadehodzily najerzerézniejsze potwory,
niesamowite cienie Lryjace sie wirdd écian. Byly stabe, miatem wige
prosty plan: pozbyé sig ich bez litoéei. Nadehodzito ich jednak
coraz Wigcej i W \Lokev przestalem dawaé rade, stavalo sie Yo coraz
trudniejsze. Coraz cigzej bylo wytrzymai. W Lazdym razie fo juz nie
moja sprava... Ta chee TylLo przezyé..

Na c\ile wszystlo zgasto. Nie rozpoznatem mojego otoczenia
i zapomniatem o moick celach. Dlatego wlaénie pisze ten list w nadziei,
ze jakié inny Anglit pomoze ni sie Wydostas na powierzehnig. Teraz
Widze wszystlo dodl wyraznie, Wige pisze. W takick sytuacjach papier
pomaga przefrwaé. odniostem cigzlie rany, musze sig spieszyé.

pierwsze kroki
w okopzach

Nazywasz sie Simon Bukner i masz powazne ktopoty. W 1916 roku postanowites
wstapi¢ do armii i skopac tytki kilku Szwabom (a przy okazji wzia¢ udziat w przygodzie
zycia). Wojna jednak nigdy nie byta zabawna i z tego wtasnie szybko zdates sobie
sprawe. Szczegdlnie ta wojna. Nie ma w niej honoru, nie ma chwaty, nie ma jencéw.
Bardzo rézni sie ona od strzelania do pancernikéw, ktére uprawiates na swoim rancho
w Teksasie. Szczury biegaja w_btocie u Twoich stép, a zbtakane pociski caty czas
rozpylaja Ci nad gtowa chmury-trujacego gazu - prawie si¢ do nich przyzwyczaites.
Dowddcy planuja potezna kontrofensywe przeciwko sitom niemieckim w tym rejonie.
Jak sadzisz, czy wszystko to skonczy sie w przewidywalnej przysztosci, a Ty bedziesz
mogt wroci¢ do domu...?

menNu Gtowne

Pierwszy krok jest z reguty dos¢ fatwy - nawet na wojnie. Mozesz Rozpocza¢ nowa
gre, Kontynuowaé gre lub wkroczyé do Sali wyzwan, aby dowiadczy¢ nowych
doznan bojowych. Jesli to dla Ciebie za mato, Gra wieloosobowa pozwoli Ci pokazac
innym graczom w sieci, kto jest prawdziwym demonem pola boju.

Obecny profil: NecroNoob

Rozpocznl] nowa gre,
Sala wyzrwar

Gra wieloosobowa
Profil gracza

Opcje
Wezytal/Zapisz
Wyijscie

@ Twaorcy ®

NOWZA ROZGRYWKZ&

Rozpocznij swa podréz lub powtérz gre po jej wczesniejszym ukonczeniu. Do
wyboru masz trzy rézne poziomy trudnosci, na ktérych przeciwnicy beda sie roznili
zdolnosciami do zadawania Ci cierpien i wytrzymatoscig na Twoje ataki.

Jedli boisz sie gra¢ na wysokim poziomie trudnosci, wybierz go podzniej, gdy
skofnczywszy gre jako nieopierzony ,Rekrut”, poznasz podstawowe techniki walki.
Pamietaj jednak — na najnizszym poziomie trudnosci (Rekrut) niektére z Twoich
zdolnosci bojowych sa niedostepne. Nie sg one potrzebne, by ukonczy¢ gre na tym
poziomie, miej to jednak na uwadze, wybierajac pozniej normalny (Chojrak) lub
najwyzszy poziom trudnosci gry (Mtot na demony).

Kliknij opcje Rozpocznij nowa gre, wybierz Poziom trudnosci i walcz!

KONTYNUOWZANIiE ROZGRY WK1

Pozwala wznowi¢ rozgrywke od ostatniego zapisu. Uzywaj jej tylko wtedy, gdy 10
godzin gry non stop nie stanowi zagrozenia dla Twojego zdrowia.



SALX WYZWAN

Jesli potrzebujesz sie gdzies wyzy¢, Sala wyzwan dostarczy Ci okazji do stoczenia
petnych adrenaliny potyczek. Mozesz tu rozegra¢ ponownie dowolny ze skoriczonych
rozdziatéw gry, aby poprawi¢ swe statystyki i poziom Furii lub zmierzy¢ sie
z Wyzwaniem specjalnym, aby walczy¢ o cenne ‘nagrody (ostrzegamy jednak,
ze w NecroVisioN nie ma nagrdd za drugie miejsce).

Wyzwania specjalne to mate areny, na ktérych musisz pokona¢ w limicie czasowym
licznych przeciwnikéw, majac do dyspozycji ograniczony arsenat. Wyzwania nie
sg dostepne od samego poczatku rozgrywki - musisz je odblokowa¢, konczac
poszczegdlne poziomy gry. Prawie kazdy ukonczony rozdziat daje Ci dostep do
jednego lub wiekszej liczby wyzwan specjalnych - aby uzyskac¢ dostep do wszystkich,
musisz skonczy¢ cata gre. Jest to warte zachodu - tylko nagrody z wyzwan pozwalaja
Ci poszerzy¢ swoj ekwipunek o tak przydatne narzedzia jak saperka, bagnet,
podwojny pistolet, pancerz czy unikalne-zaklecia. Czes¢ z tych fantéw mozesz tez
znalez¢ podczas zwykiej gry, jednak tylko zdobycie ich w Sali wyzwan zapewnia Ci do
nich dostep na poczatku kazdego poziomu zwyktej gry.

GRX wieloosoBowzn
UWAGA! Wydawca gra zaprzestat wspierania gry w trybie wieloosobowym.

PRrROfil gGraczx

Profile pozwalajg wielu graczom gra¢ w NecroVisioN na jednym komputerze
i umozliwiaja kazdemu z nich korzystanie z wtasnych ustawien i zapiséw. Kazdy gracz
moze posiada¢ wiasny profil przechowujacy informacje o jego postepach w grze
i statystykach.

Przy pierwszym uruchomieniu gry tworzony jest profil ,Domyslny”. Opcje w menu
Profil gracza pozwalaja Ci zarzadza¢ réznymi profilami - mozesz Tworzy¢é nowe
profile, Usuwa¢ juz istniejace (wiaze sie to z utrata wszystkich zapiséw takiego
profilu) oraz Wybierac profil z listy.

Obecny profil: NecroNoob @

Prolle
Marwa profilu

Poathom, trudnerich

Utwérz nowy profil

Usurt profil

Wybles profil

Wisiecz

@

@

opcje

Zanim zatozysz mundur, sprawdz w menu Opcji, czy odpowiadaja Ci wszystkie
ustawienia gry. Menu to pozwala Ci zmieni¢ wiele réznych aspektéw rozgrywki oraz
sterowanie.

Sterowanie

To menu pozwala Ci sprawdzi¢ obecng konfiguracje sterowania lub jg zmienic.
Do wszystkich dziatan w grze uzywane sa klawiatura i myszka.

W zaktadce ,,0g6Ine” mozesz zmieni¢ ustawienia klawiszy i myszy w podstawowych
aspektach rozgrywki takich jak ruch czy uzywanie przedmiotéw. Lista ,Akcja”
wyswietla poszczegdlne dziatania z przyporzadkowanymi do nich domysinie
klawiszami. Ustawienie to mozesz zmienic, klikajac klawisz w kolumnie ,,Podstawowy”
lub ,,Drugorzedny”, a nastepnie wciskajac nowy klawisz (do kazdego dziatania
mozesz przyporzadkowac 2 rézne klawisze).

Do zmiany ustawien myszy stuza opcje ,,O0dwrécenie osi Y”, ,,Ptynny ruch myszy”,
.Czutos¢ myszy” i ,Czutosc kétka”. Menu ,,Bron” pozwala Ci wiaczy¢ lub wytaczy¢
wyswietlanie tego menu w grze; po jego wtaczeniu lista broni bedzie pozostawac na
ekranie az do wybrania i potwierdzenia przez Ciebie wyboru oreza (wytacz ja, jesli

wolisz szybko przetaczac sie miedzy réznymi typami broni).

Opcje zakfadki ,Walka” pozwalaja Ci zmieni¢ przyporzadkowanie klawiszy
dotyczacych walki - wyboru broni, strzatu, przetadowania i tak dalej.

Zaktadka ,Priorytet broni” pozwala Ci ustali¢ preferencje dotyczace broni, na
przyktad okredli¢, czy bohater bedzie automatycznie zmieniat bron na nowo zebrana.
Wybierz rodzaj broni z listy i za pomoca opgji .W goére” oraz ,W dét” zmieniaj jego
priorytet. Jesli na przyktad na liscie Strzelba znajduje sie wyzej od Karabinu, to gdy
biegasz po okopach z karabinem i znajdziesz strzelbe, zostaniesz w nig automatycznie
wyposazony; jesli natomiast bedziesz biega¢ ze strzelba i znajdziesz karabin, nadal
bedziesz walczy¢ strzelba, a w razie checi skorzystania z karabinu bedziesz musiat
wybra¢ go recznie.

Kliknij opcje ., Wstecz"”, aby opusci¢ menu sterowania.

@ Wstecaz Proywiod domysine 4 s @
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HUD

Wyswietlacz HUD zawiera wszystkie najwazniejsze-informacje dotyczace rozgrywki
- ilos¢ amunicji, Twoj wskaznik zdrowia, celownik itp. Opcja Widocznosé HUD
pozwoli Ci ustali¢ przezroczystosé¢ wskaznikow (im nizsze ustawienie, tym bardziej
przezroczyste beda). Analogicznie dziata opcja ,Widocznos¢ celownika”. Opcja
Podpisy” pozwala zmieni¢ napisy towarzyszace dialogom z gry.

Po ustawieniu tych' opcji wré¢ do gtéwnego menu opcji za pomoca przycisku
Wstecz.

Miejs¢a na bron
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Dzwiek

Tutaj mozesz zmieni¢ ustawienia gtosnosci i opcje dzwieku.

Suwaki w gornej czesci okna odpowiadaja .Glosnosci gtéwnej” (obejmujacej
0g6t dzwiekow gry), ,Gltosnosci muzyki” (dotyczacej odgrywanej w grze $ciezki
dzwigkowej) oraz ,Glosnosci efektow dzwiekowych” (dotyczacej efektow
specjalnych, dzwiekéw otoczenia itp.).

W dolnej czesci ekranu znajdziesz opcje pozwalajace wybrac sprzet, ktéry bedzie
odgrywat dzwieki w NecroVisioN. Opcja ,,Dzwiek 3D” pozwala zmieni¢ sterownik
dzwieku tréjwymiarowego (sprawdz wtasciwe ustawienie w specyfikacji karty
dzwiekowej/chipsetu). Jesli nie masz probleméw z dzwiekiem w grze, zalecamy
zachowanie ustawienia domysinego.

Opcja EAX Acoustics pozwala wiaczy¢ lub wytaczyc specjalne efekty srodowiskowe
w rodzaju pogtosu w jaskiniach. Po ustawieniu tych opcji wré¢ do gtéwnego menu
opgji za pomoca przycisku Wstecz.

Grafika

To menu obejmuje wiele opcji zwigzanych z wygladem gry. NecroVisioN wykorzystuje
niezwykle efektowne techniki renderowania tréjwymiarowego, ktére wymagaja
poteznego procesora i karty graficznej, wiec mozliwe jest dostosowanie ustawien do
konfiguracji swego komputera celem osiagniecia optymalnych doznan z rozgrywki.

Zaktadka ,Podstawowe” zawiera nastepujace opcje:

» Ustawienia grafiki — ogdlne ustawienie odpowiadajace konfiguracji Twojego
komputera. Jesli dysponujesz konfiguracja zblizong do minimalnej (jej opis
znajdziesz w poczatkowej czesci niniejszego podrecznika oraz z tytu pudetka
gry), wybierz ustawienie ,,Szybkie”; jesli dysponujesz konfiguracja zalecona,
wybierz ustawienie ,,Standardowe” lub ,Wysokie”. Jesli posiadasz naprawde
mocny komputer, mozesz sprobowac wiaczy¢ ustawienia ,,Bardzo wysokie”.

* Rozdzielczo$¢ ekranu — wyglad i dziatanie gry beda w duzej mierze
uzaleznione od wybranej rozdzielczosci. Ustaw nizsza, jesli chcesz bardziej
ptynnych animacji; wyzsza to ostrzejszy obraz.

« Jakos¢ tekstur — mozesz osobno ustalac rozdzielczos$c (i jakosé cieniowania)
tekstur Broni, Otoczenia i Postaci. Im wyzsza wartos$¢, tym lepszy obraz,
przy czym wyzsze ustawienia moga pogorszy¢ dziatanie gry.

« Gamma - ten suwak pozwala zwieksza¢ lub zmniejszac zaréwno jasnos¢,
jak i kontrast obrazu, aby uzyska¢ najlepsze barwy.

« Jasnos¢ - ogdlna jasnos¢ obrazu.

« Kontrast — zwieksza lub zmniejsza réznice pomiedzy najjasniejszym
a najciemniejszym elementem obrazu.

e | g
®
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Zaktadka Zaawansowane zawiera opcje stuzace do . dostosowywania jakosci
niektorych efektéw wizualnych majacych wptyw zaréwno na doznania wzrokowe,
jak i dziatanie animagji.

« Jakosé renderingu - okresla poziom szczegotowosci podstawowych
algorytmoéw renderingu 3D. W przypadku wiekszosci kart graficznych mozna
zastosowac ustawienie Wysoki. W przypadku wystapienia jakichs problemow,
uzyj nizszego ustawienia.

« Dynamiczne cienie - ustala jako$¢ i ilos¢ cieni w grze. Ustawienie to ma
ogromny wptyw na'wyglad i dziatanie gry. Poziom Wysoki tego ustawienia
wymaga naprawde szybkiego komputera

« Okluzja otoczenia — okresla jako$¢ dodatkowych algorytméw cieniowania
uzywanych przy tworzeniu delikatnych cieni powstajacych na styku obiektow.
Ten efekt rowniez dos¢ mocno obciaza komputer, wiec wybierz ustawienie Niski
lub Wytacz, jesli chcesz zwiekszy¢ ptynnos¢ animacji.

» Szczegotowosc czasteczek — pozwala ustali¢ poziom szczegdtow efektow
czasteczkowych w rodzaju ognia, wybuchdw czy mgty.

- Efekty pogodowe - wiacza/wytacza efekty specjalne deszczu i innych
dostepnych w grze stanéw pogodowych.

« Efekt ruchu - wiacza/wytacza efekty rozmywania ruchu.

» HDRI - wiacza/wytacza zréznicowanie $wiatet, gdy przemieszczasz sie pomiedzy
réznymi Srodowiskami.

» Efekty wolumetryczne - wiacza/wytacza zaawansowane efekty Swietlne.
« Jakos¢ wody - ustala poziom szczegétéw odbi¢ w ptynach.
* Multisampling — ustala poziom wygtadzania krancéw obiektéw.

« Czas wyswietlania dekali — podczas walki na tréjwymiarowych modelach
pojawiaja sie $lady zadawanych im obrazen. Ta opcja pozwala Ci ustali¢,
ile z nich’bedzie wyswietlanych jednoczesnie; ma to wptyw na ptynnosé
animacji.

» Filtrowanie tekstur — zwigksza lub zmniejsza jakos¢ tekstur tréjwymiarowych.
Dwuliniowe i Tréjliniowe zapewniaja lepsze dziatanie, Anizotropowe to
z kolei lepsza jakos¢.

W przypadku czesci ustawien konieczne jest klikniecie przycisku Zastosuj i ponowne
uruchomienie gry. Inne zmiany zostang zastosowane.po kliknieciu przycisku Wstecz
i powrocie do gtéwnego menu opgji.

WCZYTYWZANIE / ZAPLS

Opcje w tym menu pozwalaja Ci Zapisa¢ stan gry lub Wczytaé wczesniejszy zapis.
Dzieki temu zawsze bedziesz mogt wrécié do momentu, w ktérym przerwates
rozgrywke.

Podczas gry mozesz skorzystac z szybkiego zapisu (domysinie F5). Mozliwe jest tez
szybkie wczytanie takiego zapisu (domysinie F9). Aby skorzystac ze standardowych
opgji zapisu, wyjdz do menu gtéwnego (Esc) i skorzystaj z odpowiednich jego funkgji.
W okreslonych ,punktach kontrolnych” system bedzie automatycznie zapisywaé stan
rozgrywki, pozwalajac Ci kontynuowac gre od tego momentu, jesli padniesz gdzies
na drodze do sukcesu. Zaktadka Zapisy gry zawiera wszystkie dokonane przez Ciebie
zapisy (wtacznie z szybkimi); zaktadka Autozapisy zawiera z kolei zapisy wykonywane
automatycznie. Kazdy zapis jest opisany funkcjami Czas gry, Data i godzina zapisu
oraz Poziom trudnosci.

Wsiecz Usyry ZapisrWezyta] @

e

wyjscie
Chcesz powiedzied, ze zycie jest dla Ciebie wazniejsze od ojczyzny, zotnierzu?
Wracaj tu natychmiast!

Jesli-naprawde musisz opusci¢ gre, ta opcja Ci to umozliwia.
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Podczas rozgrywki informacje o swojej postaci, jej celach i postepach bedziesz czerpat
z réznych wskaznikéw i licznikow. Najwazniejsze elementy wyswietlacza HUD to:

« Celownik — wskazuje punkt, w ktéry skierujesz swoje ataki. Rozmiar celownika
jest uzalezniony od rodzaju broni i wiaze sie z jej celnoscia.

» Pasek zdrowia - zielony pasek przedstawia stan Twojego zdrowia. Kazda
odniesiona rana wiaze sie z jego redukcja i stopniowa zmiana koloru na
czerwony. Gdy odniesiesz powazne obrazenia, unikaj przez pewien czas atakéw
wroga lub poszukaj apteczki.

« Pasek wytrzymatosci - ciemnoniebieski pasek wskazuje na Twoja zdolnos¢
biegania. Przytrzymaj klawisz Sprint (domysinie Lewy Shift) z klawiszami ruchu,
aby pobiec w wybranym kierunku. Wytrzymatos¢ stracong podczas sprintu
odzyskujesz, gdy nie biegasz.

» Pasek adrenaliny — z6tty pasek pokazujacy Twdj poziom adrenaliny. Aby
go'napetni¢, musisz wykonywac kombo; adrenalina pozwala Ci korzystac ze
zdolnosci specjalnych takich jak spowolnienie czasu czy zaklecia Reki Cienia.

+ “Licznik amunicji - ikony nabojoéw wskazuja, ile pociskow zostato Ci w
biezacym magazynku, liczby pod spodem - ilos¢ posiadanych magazynkéw lub
sumaryczng liczbe amunicji do danego typu broni.

+ Poziom pancerza - ikonka metalowej tarczy nad paskiem zdrowia wskazuje
na pozostaty Ci pancerz. Pancerze znajdujesz podczas gry; zmniejszajq one
odnoszone przez Ciebie obrazenia, ale kazde trafienie pogarsza ich stan.

« lkony przedmiotow specjalnych/zakle¢ — kolumna ta przedstawia obiekty
okreslonego przeznaczenia, ktére zebrate$ w czasie gry (na przyktad klucze,
zrodta energii, itp.), jak rowniez pociski miotane (granaty, tadunki, dynamity,
itp.). Gdy zostaniesz Nekromanta i odblokujesz niektoére zaklecia specjalne dla
Reki Cienia, w kolumnie tej bedziesz mogt zobaczy¢ zaklecia aktywne oraz
sprawdzi¢, czy aktualny poziom adrenaliny umozliwi Ci ich uzycie (podswietlona
ikona zaklecia, na przyktad czaszka, oznacza, ze mozesz uzyc tego czaru — w
tym przypadku bedzie to zaklecie towca Czaszek).

» Kompas — wskazuje kierunek dla biezacego celu misji.

 Licznik Furii - po udanym kombo wyswietlona.zostanie czaszka; poki
nie zniknie, masz czas na wykonanie kolejnego kembo i osiagniecie
wyzszego poziomu Furii. kaczac szybkie sekwencje cioséw, mozesz uwalnia¢
$miercionosne, demoniczne moce, aby zwycieza¢ w spektakularnym stylu.
Najwyzszy dostepny.poziom Furiijest uzalezniony od tego, ile magicznych
artefaktow odkrytes podczas rozgrywki.

» lkona uzycia/podniesienia - wskazuje bliskos¢ interaktywnego przedmiotu lub
broni; wyswietlana jest tez informacja, co masz teraz zrobic.

« Cel misji — w gérnej czesci ekranu wyswietlane sa informacje o celach misji.
Mozesz je tez obejrzec po wcisnieciu klawisza Cele (domysinie Tab).

+ Miejsca na bron — wciskajac klawisze wyboru broni (domysInie 1-5), mozesz
wyswietli¢ tymczasowo liste dostepnych broni. Jesli ikona jest wyszarzona,
nie dysponujesz odpowiednig amunicja i nie mozesz skorzystac z danego oreza.

Bron w grze Necrovision podzielona zostata na 5 grup. Aby wybrac i/lub zmieni¢
bron z danej grupy, nalezy skorzystac z jednego z 5 klawiszy wyboru broni.

Grupa broni 1 (bron trzymana w lewej rece)

~~—J—.

Obejmuje bron do walki wrecz (bagnet, saperke), tadunki wybuchowe i tadunki
miotane, jak réwniez pistolety trzymane w lewej dtoni. Zadna z tych rzeczy nie bedzie
Ci jednak potrzebna, gdy Twoja lewa reka zamieni sie w Reke Cienia... Uzywajac broni
z tej grupy wraz z bronia trzymana w prawej rece (Grupa broni 2), mozesz uzyska¢
najbardziej oszatamiajace kombosy.

Grupa broni 2 (bron trzymana w prawej rece)

X N =X

Grupa ta obejmuje pistolety i specjalng bron wampiryczng, pochodzaca z podziemnej
czesci gry. Broni tej'uzywaj w potaczeniu z bronia z grupy 1, a na pewnie nie bedziesz
rozczarowany.
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Grupa broni 3 (karabiny)

—] =
—]—==

Kto powiedziat, ze karabin to bron przeznaczona tylko do walki na duze odlegtosci?
Co6z, moze to i prawda, ale kiedy do karabinu doczepisz bagnet i wyrzutnik granatéw,

wszystko sie zmienia! Dodajac lunete snajpera, mozesz tez uzyskac lepszy widok
swych niecnych czynow.

Grupa broni 4 (strzelby)

—

Strzelba to nie jest bron dla tchérzliwego snajpera. Musisz zblizy¢ sie do przeciwnika
i mie¢ pewnos¢, ze kontrolujesz przebieg zdarzen.

Grupa broni 5 (karabiny maszynowe)

- —

W przypadku tej broni ,Deszcz kul” nie jest tylko metafora. Wystarczy tylko,
ze bedziesz pamieta¢, iz wiekszy znaczy zwykle lepszy. Miej jednak na uwadze,
ze jesli chodzi o celowanie, nie sg one zbyt dokfadne.

konTtROlOwANie BOhATERA

Domyslne ustawienia sterowania (mozesz je zmieni¢ w menu Opgji):

w - Ruch do przodu

A - Ruch w lewo

S - Ruch do tytu

D - Ruch w prawo

(c] - Szybki rzut (granaty)
E - Uzycie:

- Wejscie lub wyjscie z pojazdu
- Podniesienie broni porzuconej przez przeciwnika
- Wskrzeszenie zabitego wroga Rekq Cienia
(musisz posiadac dos¢ adrenaliny)
- Wyznaczenie celu wskrzeszonemu wrogowi
(po uzyciu zaklecia Reki Cienia)

R - Przetadowanie broni
Q - Atak specjalny (rzucenie broni/zaklecia)
Enter - Pominiecie przerywnika filmowego

Koétko myszy - Nastepna/poprzednia bron

Lewy Alt - Przyptyw adrenaliny (spowolnienie czasu)

Spacja - Skok

Lewy Ctrl - Kopniak

Lewy Shift - Sprint

C - Kucniecie

LPM - Strzat/bron leworeczna (bagnet, lampa)

PPM - Alternatywny strzat/bron praworeczna
(pistolet, bron wampirza)

SPM - Atak wrecz

\'} - Drwina

1 - Bron leworeczna (bagnet, lampa, granat, dynamit, saperka,
tryb Reki Cienia)

2 - Bron praworeczna (pistolety, bron wampirza)

3 - Karabin zwykty, z luneta snajperska lub granatnikiem

4 - Strzelba

5 - Pistolet maszynowy, karabin maszynowy

Tab - Cele misji

Esc/N - Menu gry

F5 — Szybki zapis

F9 - Szybki odczyt
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system KOomBo

Jednym z wyjatkowych elementéw NecroVisioN jest system kombo, ktory pozwala
Ci otrzymywac premie za okre$lone potaczenia strzatow, atakow wrecz i kopniakéw.
Po co uczyc sig; jak z tego korzystac? Coz, chocby dlatego, ze znacznie to utatwia
przetrwanie wsrdd zgrai usitujacych Cie wypatroszyé wrogéw... Oczywiscie zdolny
gracz predzej sam, wypatroszy przeciwnikdéw. Aby skutecznie wykonywa¢ kombo,
musisz:

« poznaé wiasciwa kolejnos¢ atakow (to proste’- na przyktad dwa ataki wrecz
z kopniakiem lub dwa strzaty w gtowe; troche czasu, kilka eksperymentéw
i powinno sie udac)

«  panowac nad soba (panika Ci nie pomoze - konieczne jest celowanie
i wyczucie czasu)

« zblizy¢ sie do wroga (w przypadku wigkszosci kombo)

Kazde kombo, ktére mozesz wykona¢, opisuja dwa elementy. Pierwszym z nich
jest rodzaj ataku - na przyktad strzat, rzut, kopniak lub atak wrecz (czasami jest to
uzaleznione od rodzaju wykorzystanej broni, czasami nie).

Drugim sa czesci ciata - szczegdlnie gtowa i konczyny. Jak to dziata w praktyce?
To proste; kopiesz ofiare i strzelasz do niej szybko dwa razy - kombo zaliczone.
Inny przyktad: wtaduj w goscia w krétkim odstepie czasu siedem pociskow - kombo
zaliczone.

Osobng kombinacja jest nawet pojedyncze trafienie w gtowe. Wykonywanie kombo
to jedyny sposodb na zwiekszanie poziomu adrenaliny (potrzebnej do atakéw
specjalnych i rzucania zaklec); z reguty im trudniejsze kombo stosujesz, tym wiecej
adrenaliny zyskasz, a jednoczesnie Twoje kolejne ataki bedg zadawaé wrogom wiecej
obrazen.

Niektére kombinacje automatycznie brutalnie rozprawiajg sie z twoimi wrogami
(ktorym podrzynasz gardto lub rozwalasz teb przystawiona do gtowy strzelba).
Nie nalezysz do tych humanitarnych typow...

furin dxnczewie komso)

Skonczylismy juz pierwsza faze twej inicjacji; druga jest taczenie kombo w ,Furie”.
Po wykonaniu kombo w prawym dolnym rogu ekranu wyswietlona zostanie czaszka.
Jestto ,Licznik Furii”. Jesli zdotasz wykonac kolejne kombo, zanim zniknie, wespniesz
sie na kolejny poziom Furii. Z reguty bedzie to oznaczato kleske otaczajacych Cie
wrogéw - kazdy poziom Furii uwalnia cze$¢ z Twoich ukrytych demonicznych mocy,
tworzac na przyktad wokét Ciebie potezne fale uderzeniowe lub dajac Ci mozliwosé
pokrycia wszystkiego ogniem. Im wyzszym poziomem Furii dysponujesz, tym wiecej
obrazen mozesz zadawac wrogom.

Aby zosta¢ prawdziwym Nekromantg i wspiac sie na najwyzsze poziomy Furii, musisz
znalez¢ magiczne artefakty ukryte w sekretnych pomieszczeniach. Kazdy z nich
zwieksza maksymalny poziom Furii, mozliwy do osiagniecia poprzez wykonywanie
kombo. Czasami trudno jest znalezé te artefakty, jednak tatwo je rozpoznad.
Rozgladaj sie za emitowanym przez nie jasnoczerwonym Swiattem, a gdy je
dostrzezesz, po prostu zbliz sie, by zabra¢ przedmiot. Jesli w czasie gry na danym
poziomie nie znajdziesz czesci artefaktéw, mozesz ponownie rozegra¢ ten poziom
w Sali wyzwan i poszukac brakujacych przedmiotow. Jesli przestaniesz je zbierac,
co skutkowa¢ bedzie brakiem mozliwosci osiggniecia wysokich pozioméw Furii,
w pozniejszych etapach gry mozesz byc¢ zbyt staby, by sobie poradzic.

Zebranie wszystkich artefaktow nie jest wymagane, jednak na pewno docenisz
mozliwos¢ palenia, rozrywania lub zamrazania swoich przeciwnikdw dzieki
wykonywaniu potgczonych kombo, prawda? Prébuj wiec i zbieraj wszystkie artefakty,
aby stac sie poteznym Nekromanta (musisz gra¢ na poziomie Chojrak lub Mtot na
demony). Jedli wybierzesz najnizszy poziom trudnosci (Rekrut), niektére z poziomoéow
Furii beda niedostepne, podobnie jak niektére artefakty...

walkx: poraoy

Nawet najwspanialszy zotnierz musi zrozumiec¢ swe mocne i stabe strony. Sprobuje
ocali¢ Ci zycie - mimo ze i tak zapewne nie zdotasz sie uratowac...

« Twoje zdrowie ulega automatycznej regeneracji, gdy przez pewien czas nie
odnosisz obrazen, ale do odzyskania petnego jego stanu potrzebujesz apteczek.
W drugiej czesci rozgrywki znajdziesz narzedzie umozliwiajace Ci leczenie sie
bez apteczek.

« klawisz Kopniak (domysInie Lewy Ctrl) pozwoli Ci szybko obali¢ wrogow,
jesli jestes w ttumie i nie wiesz, jak sie z niego wydostac. Jesli dysponujesz
wysokim poziomem Furii, to dobry sposéb na walke!

« skorzystaj z przyptywu adrenaliny (domysinie Lewy Alt), aby spowolni¢ czas;
bedziesz mdgt wydoby¢ sie z ktopotow, ale efekt bedzie trwat jedynie
do wyczerpania Twojej adrenaliny.

» niektére rodzaje broni pozwalaja na wyprowadzanie atakéw specjalnych
(domysinie Q).

» korzystaj z roznych kombinagji klawiszy Strzat (domysinie LPM), Alternatywny
strzat (domysinie PPM), Atak wrecz (domyslnie $PM) oraz Kopniak (domyslnie
Lewy Ctrl), aby wyprowadzaé kombinacje ciosow.
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W nagrode za udane kombo otrzymujesz adrenaline (jej stan wskazuje
761ty pasek w lewym dolnym rogu ekranu), ktéra pozwala Ci spowalnia¢ czas
(domysInie Lewy Alt) lub korzystac z atakdéw Reki Cienia (domysinie LPM

lub Q - po zdobyciu Reki).

na poczatku gry maksymalny poziom Furii jest niski, ale mozesz go
podwyzszy¢, zbierajac magiczne artefakty ukryte w tajemnych miejscach.
Wykorzystuj kazda okazje do badania swego otoczenia.

gdy biegniesz (przytrzymanie klawisza Sprint - domyslnie Lewy Shift),
trafienie Cie jest trudniejsze niz wtedy, gdy sie ukrywasz. Sprint na przeciwnika
i zabicie go sekwencja kombo z reguty bardziej sie optaca niz proba ustrzelenia
go z ukrycia.

biegnac na przeciwnika (przytrzymujac klawisz Sprint - domysinie Lewy Shift)
i wykonujac atak wrecz (domysinie $PM), mozesz powali¢ kilku przeciwnikéw
naraz (dziata tylko z niektérymi typami broni).

wiele kombo, takich jak strzat w gtowe, daje Ci automatycznie przyptyw
adrenaliny (spowolnienie czasu). Gdy z niego korzystasz, jestes szybszy
i odporniejszy niz zwykle.

niektérzy wrogowie sa niewrazliwi na ostrzat zwyktej broni... ale zawsze istnieja
sposoby, aby ich pokonac.

zawsze staraj sie unika¢ atakéw wroga. Nie tylko pogarszaja stan Twojego
zdrowia, ale moga Cie tez ogtuszy¢ lub ograniczy¢ Twoje widzenie.

niektére z Twoich atakdéw sa wolniejsze od innych - pamietaj o tym,
gdy walczysz z wieloma wrogami.

niektére obiekty wybuchaja, co moze by¢ zarébwno pomocne, jak i niepozadane.

jesli celnie strzelasz, warto mierzy¢ przeciwnikom w gtowy.

po ukonczeniu kazdego z poziomédw gry mozesz rozegra¢ go ponownie
w sali wyzwan, by odnalez¢ pozostate artefakty i zwiekszy¢ swoje zdolnosci
w osiagganiu furii.

jesli potrzebujesz matego zastrzyku adrenaliny, zadrwij z przeciwnika,
celujac w niego i wciskajac klawisz Drwina (domysinie V).

Pamietaj jednak, ze dziata to tylko raz na jakis czas - nikogo nie obchodza
dtugie przemowy!

REKZR cieNin: pORAOY
Reka Cienia to najpotezniejszy orez Nekromanty. Nie przejmuj sie, jesli nie jestes
sobie w stanie tego teraz wyobrazi¢. Z pewnoscig rozpoznasz ja we wtasciwej chwili...

po otrzymaniu Reki Cienia musisz natadowac¢ pasek adrenaliny, aby korzystac¢
z wiekszosci zakle¢. Punkty many otrzymujesz za okreslone kombo; najtatwiej je
gromadzic, niszczac wrogow w walce wrecz (domysinie SPM).

w kazdym z trybow dziatania Reki Cienia klawisz Strzat (domysinie LPM)
odpowiada za atak standardowy, a klawisz Atak specjalny (domysinie Q)
pozwala Ci skorzystac ze Smiercionosnych zaklec (do atakdw specjalnych
potrzeba wigcej adrenaliny niz do standardowych). Aby odblokowa¢ ataki
specjalne, musisz wykona¢ wyzwania w sali wyzwan.

jesli dysponujesz wystarczajaca iloscia adrenaliny, mozesz wskrzesi¢ zabitych
wrogow, aby Ci stuzyli. W tym celu zbliz sie do upatrzonych zwtok i wcisnij
klawisz Uzycie (domysInie E) - fala elektryczna ozywi monstrum. Ponowne
wcisniecie klawisza Uzycia pozwoli Ci teraz nakazac swojemu ozywionemu
studze atakowanie wroga, ktérego masz akurat na celowniku. Jesli posiadasz
dos¢ adrenaliny, mozesz wskrzesi¢ jednoczesnie nawet kilka monstréw.

smok: pORAOY

Smok? Jaki smok? Céz, na wypadek, gdybys spotkat jakiegos, zamieszczam ponizej
kilka wskazowek.

mysz pozwoli Ci sie rozglada¢, klawisze ruchu - zmieniac kierunek lotu.
przycisk Skok (domysinie Spacja) zwieksza wysokos¢ lotu.

przyciski Strzat (domyslnie LPM) oraz Alternatywny strzat (domyslnie PPM)
pozwalaja Ci atakowa¢ smoczym, ognistym oddechem i kulami ognia.
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INSsTALAacIx

Umies¢ ptyte DVD w napedzie optycznym. Jesli funkcja autorun jest wytaczona, kliknij
prawym przyciskiem myszy czytnik, wybierz ,Eksploruj” z menu kontekstowego
i kliknij plik exe. Wykonuj polecenia wyswietlane na ekranie. Pamietaj, ze mozesz
wybrac inng Sciezke instalacji niz ustawiona domyslnie.

WYMAGANILA SPRZETOWE

MiNimzalNe WYMAGANIA SPRZETOWE:

System operacyjny: Microsoft® Windows® XP Service Pack 2, Vista (System
operacyjny musi by¢ zaktualizowany do najnowszej dostepnej wersji)

Procesor: Intel Pentium 4 2.4GHz lub AMD Athlon 64 +2800

Pamieé¢: 1GB RAM (Microsoft® Windows® XP) / 1.5GB (Microsoft® Windows®
Vista)

Karta graficzna: 256MB Video RAM lub wiecej; z obstuga DirectX9 Pixel Shader
3.0 (NVIDIA GeForce 6600 lub ATl Radeon X1600 albo lepsze)

Dysk twardy: 8 GB wolnego miejsca na dysku
Karta dzwiekowa: kompatybilna z DirectX 9.0c; gtosniki lub stuchawki
Naped optyczny: DVD-ROM

ZAalecaANe WYMAGANIA SPRZETOWE:

System operacyjny: Microsoft Windows XP Service Pack 2, Vista (System
operacyjny musi by¢ zaktualizowany do najnowszej dostepnej wersji)

Procesor: Intel Core 2 Duo 1.80 GHz lub AMD X2 5000+ albo lepszy
Pamiec: 2GB RAM lub wiecej

Karta graficzna: karta z serii NVIDIA GeForce 8800 lub z serii ATl Radeon HD
38xx albo lepsza

Dysk twardy: 8 GB wolnego miejsca na dysku
Karta dzwiekowa: kompatybilna z DirectX 9.0¢; gtosniki lub stuchawki
Naped optyczny: DVD-ROM

WYMAGANIA OOTYCZACE GRY WieloosoBowej:

.

1 ptyta z'gra dla kazdego z graczy / do kazdego komputera
Gra przez internet: przynajmniej 56Kbps, choc¢ zaleca sie szybsze potaczenie
Gra w sieci lokalnej: sie¢ LAN zgodna ze standardami TCP/IP
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Uwagi dotyczqgce zabezpieczenia piyty DVD
i bezpieczeristwa uzytkowania

Ptyta DVD zawiera oprogramowanie dla komputeréw PC. Ptyte nalezy umiesci¢
w napedzie nadrukiem ku gorze. Nalezy unikac kontaktu lustrzanej powierzchni ptyty
ze skoéra, zaleca sie przenoszenie ptyty dotykajac jej krawedzi. Aby ptyta nie ulegta
zniszczeniu, nalezy trzymac ja z dala od zrédet ciepta, bezposredniego dziatania
stonca, oraz wilgoci. Jesli nie korzystasz z ptyty, trzymaj ja w odpowiednim pudetku.
Unikaj dotykania powierzchni ptyty DVD i zawsze obchodz sie z nig ostroznie. Unikaj
zabrudzenia badz zarysowania ptyty.

Do czyszczenia powierzchni ptyty korzystaj z odpowiedniego zestawu czyszczacego.
Nie korzystajw tym celuz przyboréw i Srodkéw kuchennych, ale jedynie odpowiednich
srodkdéw antystatycznych. Nie korzystaj z uszkodzonego dysku, na przyktad takiego,
ktéry zostat ztamany, wygiety, lub naprawiony za pomoca kleju, poniewaz moze to
doprowadzi¢ do uszkodzenia napedu.

Ostrzezenie o przeciwwskazaniach zdrowotnych

Aby zminimalizowad ryzyko wystapienia problemoéw zdrowotnych, prosimy o robienie
sobie 15-to minutowej przerwy po kazdej godzinie grania. Nalezy unikac gry, jesli
czujesz sie zmeczony. Graj tylko w dobrze oswietlonym pomieszczeniu. Niektére
osoby narazone na dziatanie migajacego Swiatta lub pewnych jego naturalnych
kombinacji moga dozna¢ ataku epilepsji lub utraty przytomnosci. Powodem
wystapienia tych atakéw moze by¢ miedzy innymi uzytkowanie gier komputerowych
lub ogladanie telewizji. Przypadtosci te moga wystapi¢ réwniez u oséb, u ktérych
nigdy wczesniej nie stwierdzono epilepsji, i ktore nigdy wezesniej nie doznaty atakéw
epileptycznych. Jesli uwazasz, ze mozesz miec epilepsje, lub ze mogtyby wystepowac
u ciebie podobne objawy, albo jesli po prostu czujesz sie zle, przed uruchomieniem
gry skonsultuj sie z lekarzem. Przyktadami mozliwych symptoméw zwigzanych
z epilepsja sa: dusznosci, zaburzenia wzroku, skurcze powiek i mieéni oczu, utrata
Swiadomosci, zaburzenia btednika, drgawki i konwulsje.

Uwaga: Do posiadaczy telewizoréw projekcyjnych

Dtugie wyswietlanie statych obrazéw moze spowodowac state uszkodzenie sprzetu,
lub na trwate odbarwi¢ fosforowg powtoke CRT (Cathode Ray Tube). Nalezy unika¢
czestego lub zbyt dtugiego wyswietlania gier wideo na telewizorach projekcyjnych
o duzej przekatnej ekranu.

poczuc1e oBowiazku

Doktorze Zimmerman, musimy sie pospieszy¢. Panski pociag do Frangji niedtugo
odjedzie.

- Styszat mnie pan, sir?

- Tak sie zastanawiatem... Powiedz mi, mtody przyjacielu. Skoro syn Boga
mogt wyleczy¢ chorobe jednym tylko dotknieciem... dlaczego nie uczyt tego
medycznego triku innych... zamiast ciagle szturcha¢ kazdego napotkanego
tredowatego swym Swietym palcem?!

- Nie wiem, sir. By¢ moze... majac takg moc... chce sig, zeby inni wiedzieli,

Ze sie ja ma...

- Ale czy nie powinno ci wtedy zaleze¢ na tym, by i oni ja mieli?

- Sir, czas juz na nas!

- Tak wiec, gdybym to ja miat moc boska, i tak wsiadtbym do tego pociagu,
zeby pokazaé naszym chtopcom, kto wynalazt lekarstwo na ich chorobe?

- Sir, kazdego dnia ta paskudna zaraza zabiera nam nastepnych ludzi.

Po mojemu, panskie lekarstwo to nie lada odkrycie... ale sukces nie jest petny...

- ..l dlatego wtasnie musi pan przenies¢ badania i kontynuowac je wraz
z Feldmarszatkiem Menge w jego laboratorium polowym.

- Jestem wiec Bogiem, czy jeno dostawca?

- Jest pan naukowcem... a ci ludzie pana potrzebuja!

- Dziekuje. Widzisz, nie chciatbym ryzykowac ostrzatu i bomb...

z czystej préznosci.

- Jesli wolno mi méwi¢ swobodnie, sir — panskim problemem nie jest proznos¢.
Panskim problemem jest pociag, ktéry zaraz panu ucieknie!

- Ach, nowoczesna bron! Brzmi swietnie. Powiadaja, ze jesli przezyjesz wojne,
nigdy juz nie zapomnisz dotyku zimnej stali i gorzkiej woni krwi.

- Na c6z czekasz, mtody przyjacielu! Jestem potrzebny w Somme!

W POCLAGU OO0 fRANC]IL...

Wojny nie da sie wygra¢. Wojny sa zrédtem wynaturzen, bélu, strat, a na samym
koncu i-tak nikt nie osigga pierwotnie zamierzonego celu. Zmienia si¢ jedynie stan
posiadania. Wojna jest najbardziej niepotrzebna i bezcelowa z ludzkich rozrywek,
najbardziej paskudna i odstreczajaca.

| najbardziej interesujaca zarazem, jesli jest sie naukowcem takim jak ja.

Dlaczego przyjatem propozycje generata? Wciaz zadaje sobie to pytanie, podczas
gdy pociag wiezie mnie w kierunku-matego francuskiego miasteczka, gdzie przyjdzie
mi zmierzy¢ sie z... no wiasnie, nie do konca wiadomo, ale z pewnoscig bedzie
interesujace, cokolwiek to jest. Jedyna odpowiedzia, jaka mam, jest moja ciekawos¢.
Ciekawos¢ to ponol niebezpieczna przypadtosé. Na dodatek jestem niemieckim
oficerem, i niemieckim arystokrata. Nie mogtem odmowic.
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Nazywajg to ,mutacja”. Gdyby ktokolwiek mnie stuchat, wiedzieliby, ze nie ma to
nic wspélnego z mutacja. W gtebi serca kazdy zdaje sobie z tego sprawe. Ludzie
ging z powodu choroby, odwodnienia, braku jedzenia, a czasem nawet od kul.
Ale nie przechodza mutacji, ktéra zmieniataby ich w co§innego... w co$ bezrozumnego
i nieodczuwajacego strachu.

To sie po prostu nie zdarza.

Przeprowadzitem wnikliwe badania w moim laboratorium w Berlinie i jestem
absolutnie \pewny kilku rzeczy: probki tkanki, ktére otrzymatem byty martwe,
a jednak miedzy tymi martwymi komdrkami wykrytem aktywnos¢ elektryczna.
Potencjat elektryczny martwego ciata wynosi zero. To, co umarto, jest martwe. Nie
produkuje elektrycznosci.

Ta ,mutacja” rozprzestrzenia sie na catym froncie zachodnim, dotykajac zaréwno
naszych zotnierzy, jak i sit przeciwnika. Pewny jestem, ze gdyby dziatato to jedynie
na przeciwnika, nasi przywédcy uznaliby to za wielkie zwyciestwo i wole Boza.
Ale dziata na wszystkich...

Jestem niemal pewien, ze moge wyleczy¢ zakazonych za pomoca szczepionki, ktéra
opracowatem. Mam jg w plecaku... ,Podawac schtodzone.” Jeszcze tylko kilka testow
polowych i nasi zotnierze beda catkowicie odporni. Takg mam przynajmniej nadzieje.
Pociag zbliza sie juz do tej matej, zniszczonej, francuskiej miescinki bez nazwy
niedaleko od Somme. Coraz wyrazniej widze zarys budynkéw.

Miasteczko wydaje sie by¢ takie ciche... takie wymarte. Probowatem sie skontaktowad
z naszym posterunkiem w miescie, ale milczeli jak gréb. Ostatni raport byt sprzed
24 godzin i zawierat tylko dwa stowa: JesteSmy atakowani.

Nie watpie, ze tak wtasnie byto. Mam tylko nadzieje, ze szturmowali ich ludzie.

TWOJX WOJNZX :
ZACZYHNZA S1€.. TUTA])

Nazywasz sie Jonas Zimmerman, jeste$ niemieckim oficerem i naukowcem
wojskowym. Dostate$ rozkaz znalezienia szczepionki przeciw tajemniczej pladze,
dziesiagtkujacej zotnierzy na zachodnim froncie. Szybko zdates sobie sprawe, ze tak
zwana ,mutacja wirusowa” jest znacznie bardziej niebezpieczna, niz wydawato sie
to mozliwe, i ze zaczyna dziata¢ w kilka sekund po pierwszym kontakcie z krwia
lub skéra. Stworzywszy cos, co moze okazac sie lekarstwem, udajesz sie do matego
miasteczka we Francji, w ktorym ktos ma na ciebie czekaé, zeby odebrac lekarstwo
i przetestowac je w szpitalu polowym.

Ale nic nigdy nie idzie zgodnie z planem...

meNu Gtowne

Obecny profil: Geal Zero

% g
Kontynuuj gre

Rozpoczni] nowa gre
Sala wyzwar
Gira wiebocscbom—{?
Profil gracs ;
Opcje

- Wezyta)/Zapisz
Wylécie
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Pierwszy krok jest zwykle dos¢ prosty, nawet na wojnie. Mozesz Rozpoczac nowa gre,
Kontynuowac gre zaczeta wczesniej lub wejs¢ do Sali wyzwan, aby doswiadczy¢
prawdziwej furii. Jakby tego byto mato, mozesz tez wejs¢ do Gry wieloosobowej
i'pokaza¢innym graczom w sieci, kto jest prawdziwym demonem wojny.

1. Rezpocznij nowa gre. Zacznij przygode lub przejdz gre raz jeszcze po
ukonezeniu fabuty. Dostepne sg trzy poziomy trudnosci. W kazdym z nich
przeciwnicy beda réznic sie pod wzgledem zadawanych obrazen, jak rowniez
wytrzymatosci na twoje ataki. Jesli za bardzo boisz sie rozpoczecia gry na
wysokim poziomie trudnosci, rezpocznij gre jako zielony ,Rekrut”, a wyzszego
poziomu trudnosci sprébuj pdzniej, kiedy juz nauczysz sie technik wojny po
pierwszym ukonczeniu gry. Mozesz réwniez zdecydowac sie na rozpoczecie gry
na normalnym poziomie trudnosci (,Chojrak”), albo nawet podja¢ wyzwanie
i postarac sie ukonczyc¢ gre na poziomie trudnosci ,Mtot na demony”.

Kliknij-opcje Rozpocznij nowa gre, wybierz Poziom trudnosci i niechaj zacznie
sie wojna!
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kOoNTYNUU) GRE
Graj dalej od ostatniego zapisu gry.
Korzystaj z tej opgji tylko, jesli 7 godzin ciagtej gry nie szkodzi twemu zdrowiu.

SALX WYZWZAK

Jesli czujesz potrzebe wyzwolenia swej furii, wejdz do Sali wyzwan i wez udziat w kilku
pompujacych adrenaline walkach. Mozesz tu wréci¢ do Ukonczonych rozdziatéw gry
w celu poprawienia statystyk i zdolnosci Furii, lub tez wzia¢ udziat w Wyzwaniach
specjalnych w celu zdobycia cennych nagréd (w NecroVisioN nie ma nagréd za
drugie miejsce — nie mow, ze nikt cie nie ostrzegt!).

Wyzwania specjalne to mate areny, na ktorych przyjdzie ci zmierzy¢ sie z bardzo
licznym przeciwnikiem w ograniczonym czasie i z uzyciem ograniczonego arsenatu.
Wyzwania nie sa dostepne od poczatku gry — musisz je odblokowa poprzez
ukonczenie kolejnych etapéw linii fabularnej gry. Prawie kazdy ukonczony Rozdziat
odblokowuje jedno lub wiecej Wyzwan specjalnych, wiec dopiero ukoniczenie catej
gry da ci petny dostep do wszystkich wyzwan. Mimo wszystko jednak warto je
ukonczy¢, gdyz tylko dzieki nagrodom z wyzwan mozesz powigkszy¢ swoéj ekwipunek
o takie przydatne przedmioty jak Patka okopowa, Pistolet sygnatowy, M97 Trench
Gun, Wampirza wyrzutnia rakiet, czy SMLE snajperski.

Przedmioty te mozna oczywiscie zdoby¢ podczas gry, ale wygranie ich w Sali wyzwan
jest jedynym sposobem na posiadanie ich w ekwipunku na poczatku kazdego
rozdziatu w Kampanii.

GRX wieloososowzn

W tym menu mozesz tworzy¢ gry wieloosobowe, lub dotacza¢ do juz istniejacych
gier sieciowych z innymi nieszczesnymi duszami, ktére — podobnie jak ty — zostaty
rzucone w sam srodek wiru Wielkiej Wojny. Czy dasz rade sie z nimi zmierzy¢?

oolncz 0o Gry

Pojscie na wojne nie jest wcale takie trudne. Ale juz zachowanie sprawnych koniczyn
po kilku bitwach jest. Wybierz z listy serwer, na ktory chcesz sie dostac, i nacisnij
.Dotacz", aby zagra¢, lub ,Ogladaj”, aby dotaczy¢ do rozgrywki jako obserwator.
Nie mozesz zmieniac zasad gry, takich jak na przyktad mapa, limit czasu na wygrana,
itd., mozesz jedynie grac¢ zgodnie z zasadami ustalonymi przez zaktadajacego serwer
i udowodni¢, ze i tak jeste$ najlepszy.

Masz do wyboru trzy opcje:

« ,LAN" jest lista lokalnie zatozonych gier. Jesli chcesz zagrac z przyjaciétmi
poprzez potaczenie lokalne, tutaj wtasnie mozesz sprawdzic, czy ktorys z nich
zatozyt juz serwer.

« ,Internet” wyswietli liste dostepnych na catym swiecie serweréw. Mozesz
zdecydowac sie na rozgrywke na jednym z oficjalnych serweréw NecroVisioN,
jak réwniez dotaczy¢ do gry zatozonej przez innych uzytkownikéw sieci Internet.

« ,Ulubione" to zaktadka, ktéra pozwoli na wyswietlenie serweréw, ktore
wczesniej dodates juz do listy Ulubionych. Aby dodac jakis serwer do tej listy,
wybierz jego nazwe z listy serweréw LAN lub Internet i skorzystaj z opcji ,Dodaj
do Ulubionych”. W ten sposéb bedziesz miec tatwy dostep do wybranego
serwera bez potrzeby jego ponownego wyszukiwania na liscie.

Internet | | AN | Ulubione | 5]

% wstecr Odéwies Dol o

@ & it ©

ROZPOCZNI1} GRE

Tutaj mozesz zatozy¢ wtasny serwer online i umozliwi¢ innym graczom dotaczenie sie
do rozgrywki: Lista ,Dostepnych map” pozwoli ci na wybranie ulubionego obszaru.
Poprzez wybranie mapy i nacisniecie ,Dodaj’, dodajesz wybrane mapy do listy
~Mapy serwera". Mapy te beda po kolei uruchamiane po rozpoczeciu gry. Mozesz
réwniez.usuna¢ mapy z listy naciskajac ,Usuni’, lub zmieniac ich kolejnos¢ poprzez
naciskanie , W gére" lub ,W dot".
W gérnej czesci menu znajdujg sie dwie zaktadki, zawierajace ,Podstawowe”
i ,Zaawansowane” opcje serwera. W zaktadce z podstawowymi opcjami mozesz
ustawic¢ opcje takie, jak:
» Nazwa serwera — Twoj serwer bedzie wyswietlany pod ta nazwa w Internecie/
sieci LAN,

+ Hasto serwera — Umozliwi ograniczenie dostepu do serwera tylko do oséb
znajacych hasto,
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» Port serwera —Jesli masz problemy z jakoscig potaczenia na domysinych
ustawieniach, sprébuj zmienié¢ port. Jesli to nie naprawi problemu, skontaktuj sie
z administratorem sieci,

» Serwer publiczny - Ta opcja okreéla, czy serwer ma by¢ widoczny w sieci LAN,
czy w Internecie,

« Maksymalna ilo$¢ graczy — Tu mozesz ustawi¢ maksymalna ilos¢ graczy, jaka
moze sie potaczyc z twoim serwerem (gra umozliwia potaczenie sie 16 graczy),

» Maksymalna ilos¢ widzéw — Tu mozesz ustali¢ maksymalna ilos¢ biernych
obserwatoréw walki (gra umozliwia podtaczenie sie 16 widzéw)

+ Limit fragow — Okresla ilos¢ zabdjstw, jakich musi-dokonaé gracz w celu
wygrania bitwy.

+ Limit czasu — Okresla ilo$¢ czasu, jaki jest wyznaczony na dana bitwe.
Po skonczeniu sie czasu, gracz o najwyzszej ilosci fragow wygrywa bitwe.

TRYBY

Przed rozpoczeciem rozgrywki wieloosobowej, musisz wybra¢ w zaktadce
podstawowych opcji serwera jeden z trybdw, jakie mozesz rozgrywac:

+ Kazdy na kazdego - Kazdy walczy o whasne zycie. Nie ma druzyn, jestes sam
i kazdy na mapie jest twoim przeciwnikiem. Pierwszy gracz, ktéry osiagnie
wyznaczony limit fragdéw wygrywa runde.

» Pojedynek druzynowy - Jestes zwierzeciem stadnym? Przyfacz sie do jednej
z 2 druzyn i zdobadzZ przewage wykorzystujac mozliwosci taktyczne, jakie to
otwiera. Druzyna, ktéra pierwsza osiggnie wyznaczony limit fragéw wygrywa
runde.

« Ostatni ocalaty — Nie daj sie zabi¢, i zabij wszystko, co sie rusza. Gracze
zaczynajg z ustalong iloscig zy¢ i tracg je pojedynczo za kazdym razem, kiedy
zging. Ostatni gracz na planszy zdolny do dalszej walki wygra bitwe.

» Atak gazowy — Masz ograniczong ilos¢ czasu przed atakiem gazowym. Musisz
znalez¢ sobie maske. Jesli nie uda ci sie znalez¢ wolnej, mozesz ja odebrac
przeciwnikowi, i to nawet po wypuszczeniu gazu (zanim gaz zacznie dziatac,
minie kilka sekund). Kiedy bedziesz juz mie¢ maske przeciwgazowa, nikt i nic nie
bedzie w stanie cie powstrzymac¢ od zabicia wszystkich wrogéw.

« Zdobadz artefakt — Jestes ty, twoja druzyna, wasza baza i szansa dla kazdego
z was. Kazdy gracz zaczyna gre w druzynie o okreslonej bazie. Miedzy bazami
znajduje sie artefakt (lub flaga). Druzyna musi zdoby¢ artefakt (lub flage)
druzyny przeciwnej i donie$¢ go do bazy. Druzyna, ktéra pierwsza osiggnie
ustalong liczbe punktéw otrzymywanych za dostarczenie artefaktu/flagi
wygrywa bitwe.

Zaktadka ,Zaawansowane” daje dostep do bardziej specyficznych opcji: ,Obrazenia

wewnatrz druzyny” — opcja ta pozwala na zadawanie obrazen cztonkom wiasnej

druzyny. Przez przypadek, lub €elowo. Opcja.,Apteczki” okresla, czy z pokonanych
przeciwnikéw beda wypadac apteczki.

Opcja ,Prawdziwa walka"” gwarantuje bardziej realistyczne doznania podczas walki.
Po jej wiaczeniu, domysiny celownik wyswietlany na srodku ekranu znika a gracze
moga celowad tylko za pomoca przyrzadéw celowniczych wykorzystywanej broni.
W tym trybie nie jest rbwniez mozliwe leczenie sie za pomoca apteczek.

USTAWIENILAR GRACZX

@

Nie chcesz zostac jakim$ bezimiennym miesem armatnim, prawda? W tym menu
mozesz spersonalizowaé swoja posta¢ do gry wieloosobowej. Wpisz swoje ,Imie”
(mozesz skorzysta¢ z kolorowych pél na dole ekranu w celu zmiany koloru
wpisywanych liter). Mozesz zmienic¢ ,Wyglad" wybieraja jeden z dostepnych modeli
postaci. Mozesz tez zmodyfikowac detale takie jak twarz, nakrycie gtowy, czy mundur
za pomocg rysunku po prawej stronie. Zaleznie od wybranej przez ciebie druzyny
mozesz skorzystac z jednego z trzech dostepnych zestawéw modeli (do wyboru za
pomoca zaktadek nad postacia).
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STEROWZANIE POSTACLR

Domyslne ustawienia sterowania (mozesz je zmieni¢ w menu Opcje\Sterowanie):
w Ruch do przodu

S Ruch do tytu

A Ruch w lewo

D Ruch w prawo

(c] Szybki rzut (granaty)
E Uzycie:

» Wejscie lub wyjscie z pojazdu

« Podniesienie broni porzuconej przez przeciwnika (jesli jest
taka mozliwos¢)

» Wskrzeszenie zabitego wroga Reka Cienia (musisz posiadac
do$¢ adrenaliny)

» Wyznaczenie celu wskrzeszonemu wrogowi (po uzyciu
zaklecia Reki Cienia)

R Przetadowanie broni
Q Atak specjalny (rzucenie broni/zaklecia)
Enter Pominiecie przerywnika filmowego

Kotko myszy Nastepna/poprzednia bron

Lewy Alt Przyptyw adrenaliny (spowolnienie czasu)

Spacja Skok

Lewy Ctrl Kopniak

Lewy Shift Sprint

C Kucniecie

LPM Strzat/bron leworeczna (patka okopowa)

PPM Alternatywny strzat/bron praworeczna (pistolet, bron
wampirza)

SPM Atak wrecz

1 Bron leworeczna (patka okopowa, granat, dynamit, tryb Reki
Cienia)

2 Bron praworeczna (pistolety, bron wampirza)

3 Karabin zwykty, z luneta snajperska lub granatnikiem

4 Strzelba

5 Pistolet maszynowy, karabin maszynowy

Tab Wyswietlicele misji

Esc/N Menu gry

F5 Szybki zapis

F9 Szybki odczyt

CEeNTRUM OBslugGi
klienta w polsce

Rozwiazywanie podstawowych probleméw z grami na komputery osobiste (PC).

Przed zgtoszeniem problemu prosimy o przygotowanie informagji, ktére pomoga
nam rozwigza¢ Twdj problem szybko i skutecznie. Aby udzieli¢ Ci pomocy,
potrzebujemy szczegotowych danych Twojego komputera (lub konsoli, jesli problem
dotyczy gry na konsole) i problemu, ktéry wystapit.

UWAGA: DZIAt POMOCY TECHNICZNEJ CENEGA POLAND NIE UDZIELA WSKAZOWEK
DOTYCZACYCH PROWADZENIA GRY. Nasi pracownicy nie s upowaznieni i nie
posiadaja odpowiednich kwalifikacji do udzielania tego typu informagji.

onne kontaktowe ceNTtRum oBstugi Kkliewtza
ceNega polano:

Adres pocztowy: Centrum Obstugi Klienta, Cenega Poland Sp. z 0.0.
ul. Janka Muzykanta 60, 02-188 Warszawa

Numer telefonu: (22) 574 2 574 (od poniedziatku do pigtku, w godz. 9-17)

Faks: (22) 574 2 555
E-mail: cok@cenega.com
Strona WWW: www.cenega.pl

UWAGA: DZIAt POMOCY TECHNICZNEJ CENEGA POLAND NIE UDZIELA
WSKAZOWEK DOTYCZACYCH PROWADZENIA GRY. Nasi pracownicy nie sa
upowaznieni i nie posiadaja odpowiednich kwalifikacji do udzielania tego typu
informagji.

OGRANICZONA GWARANC]AX

Wiascicielowi niniejszego~egzemplarza gry przystuguje licencja na korzystanie
z zakupionego programu. Obejmuje ona wytacznie korzystanie z niniejszego
oprogramowania na jednej stacji roboczej (komputerze) oraz korzystanie
z instrukgji obstugi i innych materiatéw dotaczonych do niniejszego egzemplarza
oprogramowania. Wtascicielowi nie przystuguja zadne inne specjalne prawa,
w~ szczegdlnoéci prawo do nieautoryzowanego powielania oprogramowania
i materiatéw do niego dotaczonych, wprowadzania tzn. instalowania i kopiowania
catosci lub czesci oprogramowania do pamieci wiecej niz jednego komputera oraz
umieszczania ‘oprogramowania ani zadnej jego czesci lub dokumentacji w sieci
Internet.

Cenega Poland Sp.z 0.0. udziela wtascicielowi niniejszego produktu gwarancji na okres
14 dni, poczawszy od daty zakupu, obejmujacej wady materiatowe lub produkcyjne
nosnika oprogramowania (ptyty CD-ROM/DVD/BluRay) oraz dotaczonej do niego
dokumentacji i opakowania. Gwarancja nie dotyczy oprogramowania ani wad nosnika
spowodowanych w jakikolwiek sposéb dziataniem wtasciciela egzemplarza gry.
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W celu wykonania uprawnien gwarancyjnych, wtasciciel egzemplarza gry zgtasza
pisemnie wade sprzedawcy, od ktérego oprogramowanie/nabyt, badz bezposrednio
dystrybutorowi/wydawcy programu w Polsce - Cenega Poland Sp. z 0.0. na adres:
CENEGA Poland, Sp. z 0.0. Janka Muzykanta 60, 02-188 Warszawa; telefonicznie
pod numer: (22) 574 2 574; faksem pod numer: (22) 574 2 555; za pomoca poczty
elektronicznej na adres cok@cenega.com — opisujgc rodzaj problemu oraz podajac
swoj adres i numer telefonu oraz date zakupu egzemplarza oprogramowania.

W terminie 7 dni od zgtoszenia reklamacji towaru przedstawiciel firmy Cenega
Poland Sp. z 0.0. skontaktuje sie telefonicznie lub za pomoca poczty elektronicznej
ze zgtaszajacym w celu omoéwienia szczegdtéw dotyczacych problemu i ustalenia
sposobu przekazania reklamowanego egzemplarza -oprogramowania do Cenega
Poland Sp. z o0.0.

W terminie 14 dni od otrzymania reklamowanego egzemplarza oprogramowania
wraz z dowodem zakupu Cenega Poland Sp. z 0.0. sprawdzi produkt i w przypadku
uznania reklamacgji przesle zgtaszajacemu, na wtasny koszt, wolny od wad egzemplarz
programu.

TWORCY GRY

The Farm 51

Szef projektu
Wojciech Pazdur

Glowny projektant
i dyrektor artystyczny
Kamil Bilczynski

Menedzer
Robert Siejka

Gt. programista silnika gry
Tomasz Widenka

Gt. programista mechaniki
gry i sztucznej inteligencji
Wojciech Knopf

Glowny projektant fabuty
Kamil Bilczynski

Scenariusz i dialogi
Przemyslaw Pomorski
Jaroslaw Scislak
Patrycja Skorek

Programowanie
Piotr Bak

Pawet Cieslak
Jakub Gert
Marcin Polak

Mechanika gry i skrypty
Bartosz Miha

Tomasz Pasierb

Michal Sadowski
NEERERIN ISV
Sebastian Tworek

Grafika 2D i grafiki
koncepcyjne
Krzysztof Bielenin
Agnieszka Dudzic
Jacek Grzeskowiak

Dyrektor techniczny
Sebastian Woldanski

Artysci ds. technicznych
Michal Moska
Marek Wisthal

Graficy sSrodowiska
Adam Bryla

Michal Moska
Katarzyna Pazdur
Sebastian Steplewski
Igor Zielinski

Starsi graficy oswietlenia
Sebastian Woldanski

Dynamiczne oswietlenie
Damian Grocholski

Graficy postaci
Mateusz Chrzaszcz
Agnieszka Dudzic
Stawomir Latos
Karol Zakrzewski

Graficy broni
Mateusz Chrzaszcz
Christian Oelund
Katarzyna Pazdur

Animacje postaci
Rafal Szczerba
Maciej Wojtkiewicz
Karol Zakrzewski
Jaroslaw Zielinski
Motion Capture
Marek Migdal
Marek Svitek

Rezyser przerywnikéw
wewnatrz gry
Stanistaw Maderek

Animacje broni
Jarostaw Zielinski

Particle FX

Marcin Kazmierczak
Sebastian Tworek
Marek Wisthal
Karol Zakrzewski
Jarostaw Zielinski

Dodatkowa grafika
(specjalne podziekowania)
Krystian Bak; Arkadiusz
Duch, Bartosz Guder,
Radomir Kucharski,
Marcin Latawiec,

Piotr Machelski,
Wojciech Michalski,
Mariusz Skrzypczynski,
Barttomiej Walendziak,
Marcin Winkowski,
tukasz Grabny

Muzyka w grze i orkiestra
The Protagonist: Magnus
Sundstrom

Muzyka gtéwnego menu

i napiséw koricowych

Z albumu Epicon, Globus
Produkgja: Yoav Goren

© Globus Music Inc
(specjalne podziekowania dla
Martina Pursey'a)

Dodatkowa muzyka
Arkadiusz Reikowski
Wojciech Radziejewski

Dzwiek

Dariusz Puk
Piotr Niedzielski
Adam Skorupa

Inzynier dzwieku
Jaroslaw Kulik

Wewnetrzne testy jakosci
Marcin Kazmierczak
Andrzej Koloska

PR i promocja internetowa
Patrycja Skorek

Wsparcie lingwistyczne
Michat ,Vesper” Dziewonski

The Farm 51: specjalne
podziekowania

i pozdrowienia dla:

Casa Bella, Krystian Bak,
Adrian Chmielarz, Elzbieta
Cieslak, Asia Ciszak,

Marcin Czartynski, Krzysztof
Falinski, Marek Galach,
Krystian Galaj, Krzysztof
Grajek, Adrian Kajda, Michat
Kosieradzki, Jarostaw
Krawczyk, Maciek Kuciara,
Gliwice Lions, Wojciech
Madry, Ryszard Momot,
Michat Momot, Michat
Nowak, Tomasz Olejnik,
Jakub Oszczepalinski, Anna
Pazdur, rodzina Piotrowskich,
Andrzej Polak, Andrzej
Poznanski, Karol Przeliorz,
Przemystaw Przybylski,
Arkadiusz Rekita, Grzegorz
Rudnik, Pawet Ruszkiewicz,
Bart Sekura,

Barttomiej Sokotowski,
Tomasz Strzatkowski,
tukasz Suma,

Michat Trepka,

Mariola Tworek,

Bernadeta,
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Kamila,

Mateusz

iJacek Widenka,
Robert Wilinski,
Remigiusz Wilk,
Kamil Wolnikowski,
Patrycja Wspaniaty,
Tomasz Zaborek,
Klaudiusz Zych.

Side UK
Mocap Studio

GIGA-MIKE Michat
Grzesiczek

1C PUBLISHING
EUs.r.o.
Producenci

Michal Harangozo
Jiri Vladyka

Dyrektor zarzadzajacy
i dyrektor handlowy
Petra Buryankova

Marketing i PR
Andrea Sladkova
Petr Bulir

Dziat sprzedazy
Petra Plaminkova

Meriaty marketingowe
Jan Weyrostek

Kierownik testow
Karel Ruzarovsky

Testerzy:

Jan Olejnik
Lukas Jachno
Martin Soukup
tukasz Watroba
Radek Bartczak
Marcin Banaszek
Marcin Gérniak
Pawet Strzelczyk

)’

o

1C COMPANY

Produkcja
Oleg Mironov

PR
Anatoliy Subbotin

Dyrektor sprzedazy
miedzynarodowej
Nikolay Baryshnikov

© 2011 1C Publishing EU s.r.o. Wszystkie prawa zastrzezone:.Inne wymienione produkty i nazwy firm moga by¢
zastrzezonymi znakami towarowymi odpowiednich wtascicieli. Wyprodukowane przez The Farm 51. Wszystkie prawa
zastrzezone. Wykorzystuje Bink Video. Copyright © 1997-2011 RAD Game Tools, Inc. Wykorzystuje Miles Sound System.
Copyright © 1997-2011 RAD Game Tools, Tnc. NecroVisioN: Przekleta kompania wykorzystuje Havok®. © Copyright
1999-2011 Havok.com, Inc. (i licencjodaweow). Wszystkie prawa zastrzezone. Wiecej informacji na stronie: www.havok.
com Produkt zawiera technologie na licencji GameSpy Industries, Inc. © 1999-2011 GameSpy Industries, Inc. GameSpy
oraz logo ,Powered by GameSpy” s3 znakami towarowymi GameSpy Industries, Inc. Wszystkie prawa zastrzezone.



